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Hoporve yuntena n poauntenu!

Bawemy BHMMaHUIO npegnaraetca  y4dyebHo-MmeToanyveckum
komnnekc «Deutsch mit Spald».

Y4yebHO-MeToaMnYECKNIN KOMMSEKC NOATOTOBSIEH N CO3aH B COOT-
BETCTBUM C HOBbIMU TPeEBOBaAHMAMM U NOCTaBIIEHHbIMU 3a4a4aMu.
N3yyeHne HemeLKkoro fasblka 6e3 andgaBuTa, HA OCHOBE HOBbIX
COBPEMEHHbIX TEXHOMOMMN N METOANYECKUX MPUHLMNOB 0By4yeHus
3TO COBEPLUEHHO HOBbLIN METOo4 noaxoda K U3y4dyeHuto SA3blka,
KOTOpbIN eLlé He Habngancs B MUPOBOW NpakTUKe.

Y4ebHO-MEeTOOANYECKMIN KOMMSIEKC BKIItOHMaeT B cebs ydyebHuK
ANSa y4eHMKOB NEPBOro Kracca, «Y4ebHo-meTognyeckoe nocodume»
ana ydantenen, Multimedia CD, a Takke coctouT M3 MHOXecTBa
MHTEPECHbIX, pa3HOObpa3HbIX U MNO3HaBaTESIbHbLIX YMNpPa>KHEHUN,
CTUXOTBOPEHUN, UTP, C NMOMOLLBbIO KOTOPbIX MOXHO MNO3HaTb asbl
HemMeUuKoro sidblka. 3agada yumntenem n pogutenen 3aktodaeTcs B
TOM, 4YTOObI 4OBECTM BCE 3TO 40 CO3HAHUSA HALLUUX OETEWN.

MeToa oby4yeHusa B 1-oM Knacce HEMELKKOMY A3blKy 6€3 UTeHUA U
nMACbMa C NOMOLLbIO UTP ABMAETCA HOBLLECTBOM B UCTOPUN oby4ye-
HUA SA3blKy W BrepBble MNPakTUKyeTCa B HaweM rocygapcrBe.
N noatomy B y4yebHMKe MoOryt ObiTb OONyweHbl HEKOTOopble
MOrpeLLIHoOCTN.

B cBA3M ¢ 3TUM Bawm MHEHUSA U NpenfIoXXeHnsa ang Hac — aBTo-
poB B6yayT O4YEHb LLIEHHbIMU N NONE3HbIMMW.

Asmopsbi



BEKANNTSCHAFT
BegrufBung

1. Schau mal.

2. HOor den Reim.

3. Puzzle.



BEKANNTSCHAFT
Begruf3ung

4. Mal aus.



BEKANNTSCHAFT

Guten Morgen!

5. Spiel mit dem Waurfel.



BEKANNTSCHAFT

Guten Morgen!

6. Verbinde und mal aus.



BEKANNTSCHAFT

Sich verabschieden (Tschuss)

/. HOr und sprich nach.

8. Spiel Minidialoge und variiere.



BEKANNTSCHAFT

Sich verabschieden

9. Mal aus.
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BEKANNTSCHAFT
Wie geht es?

10. Singe.

11. HOr, sprich nach und variiere.



ALLES UBER MICH

Sich vorstellen

1. HOor und

2. Spiel

sprich nach.

Minidialoge.
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ALLES UBER MICH

Sich vorstellen

3. Schau mal und mal aus.



ALLES UBER MICH
Ilch bin ...

4. Schau mal

5. Spiel

und sprich.

Minidialoge.
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ALLES UBER MICH
Ilch bin ...

6. Mal aus und sprich.



ALLES UBER MICH
Wie alt bist du?

/. HOr und sprich nach.

8. Spiel Minidialoge.
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9. Schau mal.

10. Sprich.

ALLES UBER MICH

Wo wohnst du?



FAMILIE

Eine Familie stellt sich vor

2 — Deutsch mit Spal}, 1-knacc.

1. Hor zu.

2. Sprich nach.

3. Singe mit.
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4. Spiel

mit.

FAMILIE

Eine Familie stellt sich vor



Das
Das

FAMILIE

ist mein ...
ist meine ...

6. HOr

5. Sprich nach.

und wiederhole.

7. Singe mit.
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FAMILIE

Das ist mein ...

8. Spiel.

9. Mal aus und sprich nach.



FAMILIE

Unsere Familie ist...

10. Singe mit.

11. Spiel.

12. Spiel Minidialoge.

21
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13. Singe mit.

14. Spiel mit.

15. Sprich nach.

FAMILIE

Meine Familie



MEIN FREUND

Mein Freund / meine Freundin
heif3t ...

2. Spiel

1. Sprich.

Minidialoge.

3. Hor.
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4. Mal aus.

5. Sprich.

MEIN FREUND

Mein Freund / meine Freun-
din heift ...



MEIN FREUND

Mein Freund ist...

6. Singe mit.

/. Sprich nach.

8. Spiel Minidialoge.
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9. Mal aus.

10. Spiel.

11. Sprich.

MEIN FREUND

Mein Freund ist...



Bce y4yebHukn Y3bekucraHa Ha cante UZEDURONEINE

A%

MEIN FREUND **M%

Wohnort /N

14. Spiel Minidialoge.

ASIX
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15. Spiel.

MEIN FREUND

Mein Freund spricht ...



WIEDERHOLUNG

16. Zeichne deinen Freund.

17. Erzahle von ihm.
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1. Hor.

2. Spiel.

3. Probiere aus.

FARBEN

Welche Farben sind das?



FARBEN

Welche Farben sind das?

4. \Verbinde.

5. Mal aus.

6. Probiere aus.
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FARBEN

Gegenstande und Farben

7. Spiel und verbinde.

8. Sprich.

9. Mal aus.



FARBEN

Gegenstande und Farben

10. HOr und mal aus.

3 — Deutsch mit Spaf3, 1-knacc.

33



34

11. Sprich.

12. Spiel.

FARBEN

Gegenstande und Farben



FARBEN

Farben und Formen

13. HOr und sprich nach.

14. Mal aus.
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SPIELZEUGE
Mein Spielzeug

1. Spiel.

2. HOr und sprich nach.

3. Verbinde.

ist ...



SPIELZEUGE

Mein Spielzeug ist ...

4. Zeichne weiter.

5. Nenne die Spielzeuge.
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6. Sprich nach.

7. Spiel.

8. Verbinde.

SPIELZEUGE

Spielzeuge und Farben



SPIELZEUGE

Spielzeuge und Farben

9. Mal aus und finde die Spielzeuge

10. Nenne die Spielzeuge.
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SPIELZEUGE

Ich spiele gern ...

11. Was spielst du gern? Zeichne und
markiere.

12. Nenne und spiel.



WIEDERHOLUNG

13. Zeichne deine Lieblingsspielzeuge.

14. Mal aus.
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SPIELZEUGE

Hier sind ...

15. Zahle.

16. Zeichne die Zahl.



UMWELT

Bekanntschaft mit Natur

1. Schau mal.

2. HOor und sprich nach.

3. Nenne die Farben.
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4. Verbinde.

5. Mal aus.

6. Sprich.

UMWELT

Bekanntschaft mit Natur



Bce yyebHukn Y3bekncrtaHa Ha carite UZEDEHGNEINE

UMWELT

Unsere Natur

'
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UMWELT

Unsere Natur

10. Verbinde.

11. Mal aus.

12. Nenne die Farben.



Bce yyebHukn Y3bekncrtaHa Ha carite UZEDCHGNEINE

UMWELT

Jahreszeiten

13. Schau mal.
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UMWELT

Natur und wir

15. Schau mal.

16. Spiel.

17. Nenne die Gegenstande.



WIEDERHOLUNG

4 — Deutsch mit Spal, 1-knacc.

18. Schau mall.

19. Mal aus.

20. Sprich.

49



50

1. Schau mal.

2. Sprich nach.

KORPERTEILE

Was ist das?



4. Mal

KORPERTEILE

Was ist das?

3. Was fehlt? Zeichne.

ein Bild von dir und nenne die
Korperteile.

91
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5. Spiel mit.

6. Beschreib.

7. Mal aus.

KORPERTEILE

Mein Hampelmann



KORPERTEILE

Mein Hampelmann

8. Schneide aus und bastle.
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KORPERTEILE
Am Morgen

9. Was siehst du?

10. Sprich.



KORPERTEILE

Was tut dir weh?

11. Was sagen die Kinder?
Was tut ihnen weh?

95



Bce yuebHkn Y3bekuc

MEIN KLASSENZIMMER

In der Klasse

MO AREY
SRR

g7

R ra np



MEIN KLASSENZIMMER

In der Klasse

3. Zeichne und mal aus.

S7
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MEIN KLASSENZIMMER

Meine Schulsachen

4. \Was ist das?



MEIN KLASSENZIMMER

Meine Schulsachen

5. Zeichne und mal aus.
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MEIN KLASSENZIMMER

Wer hat was?

6. Vergleiche die Klassenzimmer.



MEIN KLASSENZIMMER

Was habe ich in meiner
Schultasche?

7. \Was

ist falsch?
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WIEDERHOLUNG

8. Zeichne und mal aus.



ZAHLEN
Wir zahlen (1-10)

1. Schau mal.

2. Hor.

3. Sprich nach.
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4. Zeichne.

5. Mal aus.

6. Sprich.

ZAHLEN
Wir zahlen (1-10)



ZAHLEN
Wir zahlen (11-20)

5 — Deutsch mit Spaf3, 1-knacc.

7. Schau mal.

8. Hor.

9. Sprich nach.
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ZAHLEN
Wir zahlen (11-20)

10. Schau mal.

11. Verbinde die passenden Bilder.

12. Mal aus.

13. Sprich.



ZAHLEN
WeEbiee Zatiam fiehlen?

I
147 SRR mal.

13oNERMe fe Z3high.
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ZAHLEN

Wir zahlen spielend

16. Schau mal.

17. Spiel.

18. Nenne die Zahlen.



OBST UND GEMUSE

Was ist das?

1. Hor.

2. Schau mal.

3. Nenne.

4. Zeichne.
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OBST UND GEMUSE

Was ist das?

5. Puzzle und mal aus.



OBST UND GEMUSE

Nenne Obst und zahle

6. HOor und sprich nach.

7. Spiel Minidialoge.
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8. Mal aus.

9. Beschreib.

OBST UND GEMUSE

Nenne Obst und zahle



OBST UND GEMUSE

Sortiere Obst und Gemuse

10. Sprich nach.

11. Hor.
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OBST UND GEMUSE

Obst und Gemuse sind
grun ...

12. Schau mal.

13. Spiel.

14. Nenne Obst und Gemuse.

rot,



WIEDERHOLUNG

15. HOr die Musik und nenne Obst und
Gemuse.

16. Rollenspiele.
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TIERE

Haustiere

1. Hor.

2. Sprich nach.
3. Spiel (Minidialoge).



TIERE

Haustiere

4. Mal aus.

5. Sprich.

7
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6. Schau mal.

7. Hor.

8. Sprich nach.

9. Spiel mit.

TIERE
Wildtiere



TIERE
Wildtiere

11.

10. Mal aus.

Nenne die Wildtiere.

79



80

TIERE

Wer frisst was?

12. Sag: Wer frisst was?

13. Spiel mit.

14. Verbinde.



TIERE

Mein Lieblingstier

15. Spiel.

16. Beschreib die Tiere.

6 - Deutsch mit Spaf3, 1-knacc.
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Bce y4ebHrnkn Y3bel

““ WELT DER MARCHEN

<
13§Kennst du die Marchenhelden?
PR

1
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WELT DER MARCHEN

Kennst du die Marchenhelden?

3. Mal aus.

4. Nenne die Marchenhelden.
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5. Schau mal.

6. Hor.

7. Ordne ein.

WELT DER MARCHEN
Das Marchen heildt ...



WELT DER MARCHEN
Das Marchen heildt ...

8. Verbinde.

9. Mal aus.

85



BEEWMEBF K1 Y3bekncTaHa Ha cante UZEDU.ONLINE

WELT DER MARCHEN

Episoden aus Marchen




WELT DER MARCHEN
Die Haupthelden sind ...

11. Schau mal.

12. Inszeniere.
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WIEDERHOLUNG
Die Haupthelden sind ...

13. Zeichne und mal aus.

14. Sag: Was ist das?



WAS KANN ICH TUN?

Zu Hause ...

1. Schau mal.

2. Sprich.
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WAS KANN ICH TUN?

Zu Hause ...

3. Schau mal.

4. Streiche unpassende Bilder aus.

5. Mal aus.



WAS KANN ICH TUN?

In der Klasse ...

6. Schau mal.

7. Was kannst du tun?
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WAS KANN ICH TUN?

In der Klasse ...

8. Schau mal.

9. Streiche unpassende Bilder aus.



WAS KANN ICH TUN?

Das kann ich

10. Schau mal.

11. Sag.

93
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WAS KANN ICH TUN?

Das kann ich

12. Schau mal.

13. Sag: Was kannst du?



WIEDERHOLUNG

14. Sprich: Was kannst du?
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Ona pogouteneu

YBaxxaemble poauntenu!

Baw pebGE&HOK Havan wuHTepecHoe nyTewecTtBme B MUP
HemMeuKoro ga3blka. [locne kaxxgoro NnpoBeEHHOINro ypoka gaércs
3agaHve Ha OOM O119 3aKpenrieHus NosnyvyeHHbIX 3HaHUNA.

MomMornTe cBonM OeTAM B €ro n3ydyeHmm n noBTOPEHUMN.

Ecnun Baw pebEHOK HE CMOXKET BCMOMHUTbL ClOBa U npeanoxe-
HUA NPONOEHHOWN HA YpOKe TeMbI, TO HE CTOUT BOSIHOBaTbCA. Bce
crioBa n nNpeasioXXeHusa m3 ypoka B YPOK NMOBTOPSAKOTCH, U OEeTAM
OyOeT nerko nx 3anoMHUTb U BblyYUTb.

Camoe rmaBHoe, OT Bac TpebyeTca TeprneHue nu BHUMMaHue.

Lektion 1
Das Thema 1 ,,Bekanntschaft*

1 ypok. 1 3apaHue.

Ha npaBon CTOpOHE CTpaHuLbl 3aKOHYUTE pacKpaluMBaHWE KapTUHKU
Felix Bar (megBeXXoHOK no nMmeHn denukc c naxkamm YsbekmctaHa u
fepmaHnm B pykax). NoBTopute cnegyowme BblpaxeHus: “Guten Mor-
gen!”, “Guten Tag!” (Jobpoe yTpo!, [obpbin aeHb!)

2 ypoK. 2 3apgaHwue.

Ha npaBon cTOpoHe cTpaHuubl NPOAOIMKNTE pacKpawmBaHUe PUCYH-
koB: “Guten Morgen!”, “Guten Tag!”, “Guten Abend!” (Jobpoe yTpo!,
[Ho6pbin aeHb! Oobpbin Bedep!), n NOBTOpUTE UX, a TaKXKe BblydnTe, Kak
no3HakoMnTbCs Ha Hemeukom s3bike. Hallo! Ich heile ... Mein Name ist

Ich bin.... (MeHs 30ByT...... )-

3 ypok. 3 3agaHwue.

Ha npaBon cTopoHe cTpaHuLbl NPOAOSTKUTE pacKpaluMBaHUe PUCYHKa U
NOBTOPUTE BblpaXxeHUsa npmeeTcTBuA 1 npowaHua “Wie geht es dir?”, “sich
verabschieden, Tschuss!” (Kak TBon gena? lNpowatbca. Nokal).

4 ypokK. 4 3apaHue.

Ha 10 ctpaHuue, NnoBTOPUTL BbipaXXeHus, Ha3BaHme npubopa namepe-
HUa “Wie geht's?”, “Prima! Danke, gut! Es geht. Schlecht”. — (“Kak Bawe
sgopoBbe?”) (“OTnmyHo! Cnacmnbo, xopowo! MNongert. MNnoxo!”)



ona poouteneu

Lektion 2
Das Thema “Alles uber mich”

1 ypok. 1 3apgaHwue.
Ha 12 ctpaHuue npoaommkuTb packpallBaHUE PUCYHKOB.

2 ypoK. 2 3apgaHwue.

Ha 14 cTpaHuue npogomkuTb packpalumMBaHUE PUCYHKOB U MOBTOpPUTE
mectoumeHus Ich, du, er, sie, es, wir, ihr, sie, Sie (4, Tbl, OH, OHa, Mbl, Bbl,
OHMU, Bbl).

3 ypok. 3 3agaHwue.

Ha 15 cTpaHuue noBTOpUTb OTBETLI HA BOMPOCHI, Kacalwmecs Bo3pacTa:
Ich bin 7 (sieben) Jahre alt (MHe 7 (cemb) net.) Wie alt bist du? (Ckonbko
Tebe net?)

4 ypok. 4 3apaHwve.
Ha 16 cTpaHuue no pucyHkam MnomMornte cocTtaBuUTb Auarnor o MecTe
NPOXXNUBAHUSL.

Lektion 3
Das Thema “Die Familie”

1 ypok. 1 3apgaHwue.

Ha 18 cTtpaHuue packpacuTb PUCYHKM C n3obpaxkeHMeM YyieHOB CEMbU U
HasBaTb uUX. Das ist der Opa, die Oma, die Mutter, der Vater, die Schwester,
der Bruder. (310 geaywka, 6abywka, mama, oTeu, cecTpa, 6par).

2 ypoOK. 2 3agaaHue.

Ha 20 cTtpaHuue packpacuTb PUCYHKU C N306paKeHUEM YSIEHOB CEMbMW,
HasBaTb nx Nno nmeHam: Das ist der Opa. Er heifdt ...... Das ist die Oma. Sie
heildt..... (3710 peaywka. Ero 3oByT... . 910 Gabylika. Eé 30ByT... .)

3 ypok. 3 3agaHue.

Ha 21 cTtpaHuue nomorute pacckasaTb O YfieHax CeEMbU, YyKa3aHHbIX Ha
PUCYHKeE.

4 ypok. 4 3agaHwue.

Ha 22 cTtpaHuue no puvcyHKy nomorute HasBaTb crioBa Ha Temy “Mos
cemMbsi”.

7 — Deutsch mit Spaf3, 1-knacc.
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Ona poauteneu

Lektion 4
Das Thema ,,Mein Freund*

1 ypok. 1 3apaHue.

Ha 24 ctpaHuue packpacuTb PUCYHKU AOpYy3en U HasBaTb UX BO3pacT
n nmeHa: Das ist mein Freund. Das ist meine Freundin. Er heildt ... .
Sie heildt ... . Erist... Jahre alt. Sieist... Jahre alt.

(OH mon gpyr. OHa moqa nogpyra. Ero 3oByT ... . E€ 30ByT.... Emy ...
net. En ... ner).

2 ypoOK. 2 3apaHue.

Ha 26 cTpaHuue packpacuTb PUCYHKM U yKasaTb HaLMOHasbHOCTb
csoux Apysen: Ich bin Usbeke. Ich bin Deutsche. Ich spreche usbe-
kisch. Ich spreche deutsch. (A y3bek. A Hemeu. A roBopto Ha y30ek-
CKOM A3bIKe. 5 roBOp0 Ha HEMELKOM $3bIKe.)

3 ypok. 3 3apaHue.
Ha 27 cTpaHuue nomornte noBTOPUTbL CioBa U BblpaXkeHUs, Kacato-
Lmecs mecTta NpoXMBaHUA.

4 ypok. 4 3apgaHue.
Ha 28 ctpaHuue nomornte HapucoBaTb HA OTBEAEHHOM MecTe NopTpeT

apyra.

Lektion 5
Das Thema ,,Farben*

1 ypok. 1 3apaHue.
Ha 31 ctpaHuue nomorute packpacuTb PUCYHKU U COEOUHUTb JIMHUEN
noaxogsiLme rno UBeTy PUCYHKN.

2 ypoOK. 2 3apaHue.
Ha 33 cTpaHuue npooormkuTb packpawwmBaHUe pPUCYHKA, MNOMOYb
COeVHUTb NIMHUEN N onpeaennTb, Kakon npegmeT KOMY MpuHagnexuT.

3 ypok. 3 3agaHwme.
Ha 34 cTpaHuue nomMmodyb OETSAM MNOBTOPUTb Ha3BaHUA LBETOB KpPacok,
N300pa>KeHHbIX Ha PUCYHKE.

4 ypokK. 4 3apaHue.
Ha 35 cTtpaHunue nomMoyb packpacuTb PUCYHKU U Ha3BaTb COOTBETCTBME
LBETOB.



ana poauTtenen

Lektion 6
Das Thema ,,Spielzeuge*

1 ypok. 1 3apaHwue.
Ha 37 cTpaHuue B pucyHKax HegopucoBaHbl HEKOTOpble YacTu. lomo-
rmte pebéHKy gopmcoBaTb UX N packpacuTb.

2 ypoK. 2 3apaHume.
Ha 39 cTpaHuue 3akoH4YMUTb packpallMBaHWe PUCYHKa W MOBTOPUTb
Ha3BaHWe JaHHbIX UrpyLLEeK.

3 ypok. 3 3agaHue.

HasBatb nobumblie urpyllkm pebeHka M MNOMOYb COEeAUMHUTL WX B
cnoBoco4eTaHune der Ball, die Puppe, das Legospiel, das Auto, der Teddybar
(mMsa4, Kykna, nero, MmawmHa, measeab).

4-ypokK. 4-3agaHwve.

NomMoyb pebEéHKy HapucoBaTb HOOMMBbIE WUIMPYLLKM U MOBTOPUTb UX
Ha3BaHMA HA HEMELIKOM A3bIKe.

NMoBTOpEHue.

Ha 39 ctpaHuue nomornte HapucoBaTtb NOOMMbIE UTPYLLKM U packpa-
CUTb UX.

Ha 42 cTtpaHuuye nomorute nogcymMTtatb KONMYECTBO pas3MeELLEHHbIX B
KBagpaTtax urpyLuiek.

Lektion 7
Das Thema ,,Umwelt*

1 ypok. 1 3apaHue.

Ha 43 cTpaHuue packpacuTb pUCYHKN, Ha3BaTb NPUPOAHbIE ABeHUA: der
Himmel, der Stern, der Mond, die Wolke,die Sonne und der Regenbogen
(Hebo, 3Be3abl, NyHa, obnaka, conHue, pagyra).

2 ypoK. 2 3apgaHwue.

Ha 43 cTpaHumue nomMoudb packpacuTb KapTUHKM U MNOBTOPUTb W30-
OpaxeHHoe: die Blume, der Baum, der Berg, das Blatt, das Wasser. (LiBeThl,
AepeBbS, ropbl, NMUCTbA, BOAA).
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3 ypokK. 3 3apaHue.
Ha 46 ctpaHnue nomoyb Ha3BaTb BpeMeHa roga Ha pucyHkax: der
Winter, der Sommer, der Herbst, der Fruhling (3uma, neTto, BeCHa, OCEHb)
N NOBTOPUTb UX.

4 ypokK. 4 3apaHue.

MomMoYb packpacuTb KapTUHKU, NMOBTOPUTL MX HA3BaHUS.
MoBTOpEeHue.

Ha 49 cTtpaHuue noMoYb packpacuTb PUCYHKU U MOBTOPUTb UX.

Lektion 8
Das Thema ,,Korperteile

1 ypok. 1 3agaHwue.

Ha 51 cTtpaHuue gopucoBaTb YacTtu Tena, n3obpaxxeHHble Ha KapTUHKe,
n HasosuTe nx: der Kopf, der Hals, die Hand, die Augen, das Bein, das Ohr,
der Mund, der Finger (ronosa, wes, pyka, Hora, rnasa, ywm, poT, nanbLbl).

2 ypoK. 2 3apgaHue.
Ha 53 cTpaHunue nomoub Bblpe3aTb YacTu Tena, 3aTeM cMacTepuTb U3
HUX YenoBeukKa.

3 ypok. 3 3agaHue.

Ha 54 ctpaHuue nomoyb Ha3BaTb NPeaMETbI TMIMEHbI U MOBTOPUTL UX Ha
HemeukoMm a3blke: der Kamm, die Zahnburste, die Zahnpasta, die Seife, das
Handtuch (pacyecka, 3ybHas weTtka, 3ybHas nacta, Mbifio, NosioTeHLE).

4 ypokK. 4 3apaHue.
Ha 55 cTtpaHuue nomodb coctaBuTb Oeceny € Bpadom O HonesHax
ronoebl, 3y00OB 1 HOT.

Lektion 9
Das Thema ,,Mein Klassenzimmer*

1 ypok. 1 3apaHwue.
Ha 57 cTpaHuue nomoudb HapucoBaTb M pacKpacUTb LUKOMbHbIE MNpu-
HaONEeXHOCTH.

2 ypoK. 2 3apaHue.
Ha 59 cTtpaHuue gopucoBatb HegocTawlwme YacTu ydyeOHbIX npuHag-
JNeXXHOCTEN, pacKpacuTb U Has3BaTb MX Ha HemMeukoM 4A3blke: das Buch,
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der Bleistift, die Mappe, das Heft, das Lineal, der Kuli (kHura, kapaHgawu,
noptdenb, TeTpaab, NIMHENKa, py4ka).

3 ypokK. 3 3agaHue.

Ha 60 cTpaHuue noMoYb CpaBHUTb [OBE KaAPTUHKM C KIacCHbIMU
npegmeTamMn 1 HasBaTb UX.

4 ypok. 4 3apnaHue.

Ha 61 cTtpaHuue nomo4b HasBaTb NpeaMeTbl, KOTOpble HEe OTHOCATCS K
y4eBHbIM NPUHAASIEXXHOCTAM N HE OOSMKHbI HAaXoauTbCs B noptdoene.

NMoBTOpEHuMe.

Ha 62 cTpaHuue NoOMOYb packpacuTb PUCYHOK nopTtdoens.

Lektion 10
Das Thema “Zahlen”

1 ypok. 1 3apaHue.

Ha 64 cTtpaHuue packpacutb PUCYHKM C undpammn, 1 Ha3BaTb HA HEMeLL-
KoM si3blke yncnmtenbHble oT 1 go 10. (eins, zwei, drei, vier, funf, sechs,
sieben, acht, neun, zehn).

2 ypoK. 2 3agaHwue.
Ha 66 cTpaHMue nOoMOoYb pacKpacuTb PUCYHKM WU COEeOUHUTb C
COOTBETCTBYHOLMMUN LUdpaMU.

3 ypok. 3 3agaHue.
Ha 67 ctpaHuue paccMoTpeTb U Ha3BaTb LUQPHLI.

4 ypoK. 4 3apaHue.
Ha 68 cTpaHuue nomModb HasBaTb KOMIMYECTBO (PPYKTOB, YKa3aHHbIX Ha
PUCYHKE.

Lektion 11
Das Thema “Obst und Gemuse”

1 ypok. 1 3apaHume.
Ha 70 cTpaHuue nomMmoyb packpacuTb PUCYHOK C opyKTamMu 1 Has3BaTb UX
KOSINYECTBO HA HEMELIKOM A3bIKE.

2 ypoK. 2 3apaHue.

Ha 72 cTpaHuue noMo4Yb packpacuTb PUCYHKU C pykTamn B
COOTBETCTBYIOLLME LiBETA U pacckasaTb O HUX.
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3 ypokK. 3 3apaHue.

Ha 73 cTpaHuue noMo4vb Ha3BaTb HAPUCOBAHHbLIE OBOLLN.

4 ypokK. 4 3agaHue.

Ha 74 ctpaHuue nomoyb Has3BaTb OBOLUM U PPYKTHI.

MoBTOpEHue.

Ha 75 cTpaHuue noMmo4yb Ha3BaTb HAPUCOBaHHbLIE OBOLUM N (PPYKTHI.

Lektion 12

Das Thema “Tiere“ (Haustiere)

1 ypok. 1 3agaHwue.

Ha 77 ctpaHunue noMmoyb packpacuTb JOMALLHUX XXUBOTHbLIX, BCMOMHUTb
NX Ha3BaHWUs U pacckasaTb O HUX HA HEMELIKOM A3bIKe.

2 ypoOK. 2 3apaHue.

Ha 79 ctpaHnue nomMmoyb packpacuTb OUKUX XUBOTHbLIX U Ha3BaTb UX.
Hanpumep: Das ist der Wolf (310 BOrnKk).

3 ypok. 3 3agaHue.

Ha 80 cTtpaHuue nomo4yb coeauHUTb OTAESbHbIE YEPTOYKN M Ha3BaTb,
Kakown nosiyymsics 3Bepeéx.

4 ypok. 4 3apaHwue.

Ha 81 cTpaHuue noMoYb Ha3BaTb XXUBOTHbLIX HA KAPTUHKE.

Lektion 13

Das Thema “Welt der Marchen*

1 ypok. 1 3apgaHme.

Ha 83 cTpaHuue nomoyb packpacuTb repoeB CKasku, HasBaTb MX MMEHa
Ha HEMELIKOM fA3bIKEe.

2 ypoK. 2 3agaHwue.

Ha 85 cTpaHuue nomMoyb packpacuTb PUCYHKU MNEPCOHaXKeWu CKasKu,
CoeaNHNTb NUHUEN.

3 ypokKk. 3 3apaHue.

Ha 86 cTpaHunue nomMoyb co3agaTb UrpoBble POsi Ha OCHOBE 3NM3040B U3
CKa3sKu.
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4 ypoK. 4 3apaHue.
Ha 87 cTpaHuue nomMo4vb Ha3BaTb repoeB CKasKW.
NMoBTOpEHuMe.

Ha 88 cTpaHuue noMoyb packpacuTb PUCYHOK U pacckasaTb O HEM.

Lektion 14
Das Thema “Was kann ich tun?”

1 ypok. 1 3apaHue.

Ha 89 cTtpaHuue no kapTUHKe pacckaxute o ToM, “UTo a mory genatb?”.
N3 gaHHbIX CnoBocoYeTaHU COCTaBUTb NpeasioXXeHNs Ha HEMELIKOM SA3blKe:
Ich kann zeichnen, ausmalen, spielen. (4 mory pucosaTb, packpawmBaTb,
nrpatb).

2 ypoOK. 2 3agaHue.

Ha 90 cTpaHuue ybpaTb “nuwHne” pucyHkn u packpacuTb UX.

3 ypok. 3 3agaHue .
Ha 92 ctpaHuue ybpaTb “NULHUE” PUCYHKMN N pacKpacuTb UX.

4 ypokK. 4 3aaaHue.

Ha 94 crtpaHuue nomorute npaBuiibHO OTBETUTbL Ha Bonpoc “YTto s
Mory genaTtb?” A Mory cuumtaTtb, NO3HAKOMUTLCHA, pacckasatb O Agpyre, o
>KMBOTHbIX U O KapTUHKaX.

MoBTOpEeHue.

Ha 95 ctpaHumue nomormte npaBuiibHO OTBETUTb Ha Bonpoc “YTo Thbl
MOXellb aenatb?®
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